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WORKSHOP
LACANAS NELLE SCUOLE

Lacanas ¢ un gioco di ruolo (Role Playing Game) ambientato tra I’ Africa e il Mediterraneo,
che immerge i giocatori in un coinvolgente e drammatico viaggio attraverso due continenti.
Questo progetto creato dalla 3A MAT ha vinto il concorso nazionale “Cooperazione
internazionale: mettiamola in agenda!” indetto da Focsiv (Federazione degli organismi di
volontariato di ispirazione cristiana), finanziato dall'Agenzia italiana per la Cooperazione
allo Sviluppo ed elaborato insieme a "Casa Emmaus”. E stato inventato per parlare di
cooperazione internazionale ai giovani, con il linguaggio dei giovani.

“Abbiamo scelto un gioco di ruolo per spiegare la necessita della cooperazione
internazionale e raccontare i percorsi umani dei migranti, in modo da raggiungere tutti,
ragazze e ragazzi compresi, sensibilizzandoli rispetto al tema. Questa attivita aiuta a
provare empatia nei confronti di chi e costretto a lasciare la propria terra nella speranza di
un futuro migliore, mettendosi nei loro panni.”

Nel gioco di ruolo, inoltre, ha molta importanza il caso: le storie si snodano senza che gl
eventi siano immaginabili. Quando si comincia il viaggio verso I'Europa l'esito non &
scontato, né prevedibile in alcun modo. Si invitano pertanto i giocatori ad avere il massimo

rispetto delle persone di cui vestono i panni.

Obiettivi:

- Promuovere il dialogo interculturale

- Incoraggiare la solidarieta sociale

- Sviluppare I'empatia e la comprensione

- Affrontare le sfide dellimmigrazione

La nostra proposta di divulgazione nelle scuole del territorio comprende:
- Visione del video di presentazione
- lllustrazione del gioco: dall'idea alla creazione

- Laboratorio di gioco

“Prima di giudicare qualcuno, cammina per 3 lune nei suoi mocassini” (Sioux)



